
 

木工クラフト・ボードゲームエリア 

４月１７日(水)～４月２６日(金) 

～木をボンドでくっつけてみよう～ 

★様々な形の木材を組み合わせて，木工制作を楽しみました。丸い形をタイヤに見立てて

車を作ったり，細長い形を使ってワニを作ったり，それぞれがイメージを膨らませて取

り組みました。 

★自分で作った作品を使って遊ぼうと，カプラで線路や基地を作って遊びました。「道路も

あったらいいよね」という声から道路作りも始まり，カプラを使った遊びが広がってき

ています。 

「丸い形を２つ使って雪だるまを作ろうかな」 

「空を飛べる未来の車を作ったんだ」 

＊自分で使いたい木材を選び，作りたいものの

イメージに近づけようと工夫していました。 

＜豊かな感性と表現＞ 

「ボンドが乾いていないとずれちゃうよ」 

＊作った作品への色付けを楽しみました。ボ

ンドでくっつけたばかりの作品に，水性ペ

ンで色付けをしようとしている友達にアド

バイスする姿も見られました。 

＜言葉による伝え合い＞ 

「ぼくはこっちに線路を伸ばすね」 

「電車を走らせてみたいな」 

＊友達と協力しながら取り組んでいます。

「トンネルや信号機も作ってみたい」と

遊びを広げようとする姿も見られまし

た。 

＜協同性＞ 


